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Spielablauf

- Es werden maximal 6 Wurfrunden bestehend aus 4, 5, 6, 7 und 8 Metern plus
einer moglichen Bonusrunde am Ende gespielt.
In jeder Wurfrunde stehen maximal 6 Wurfhdlzer auf 5 Kubbs zur Verfligung.
Werden in einer Wurfrunde mit den ersten 5 Wurfhoélzern alle Kubbs auf der
Distanz umgeworfen, steht der 6. Wurf auf den Konig auf der Mittellinie (4 m)
zur Verfigung.
Bonusrunde: Jeder Konigswurf, getroffen oder nicht, erlaubt am Ende der
regularen 5 Wurfrunden jeweils einen Bonuswurf auf 8 m.
Die beiden Versuche kdnnen direkt hintereinander oder zeitlich versetzt
stattfinden.
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Wertung
Jeder umgeworfene Kubb punktet mit der Zahl der Distanz in Metern, aus der

er getroffen wird. Ein umgeworfener Konig zahlt mit der doppelten Distanz, in
Beispiel 1: Funf Treffer mit 6 Wirfen auf 7m: 5*7=35
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Zuséatzliche 2*7=14 Punkte
der erste. Die weiteren kollateral getroffenen Kubbs werden in diesem Fall

welcher Distanz-Runde er getroffen wurde. Ein getroffener 8m-Kubb in der
Beispiel 2: Funf Treffer mit 5 Wirfen auf 7m: 5*7=35
Beispiel 3: Zwei Treffer mit drei Wirfen in der Bonusrunde: 2*8=16
sofort nach dem Treffer wieder aufgestellt und das Spiel geht weiter.
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Bonusrunde zahlt einfach 8 Punkte.
‘ ‘K‘flﬁs | l
—
Zusatzlicher Treffer mit dem 6. Wurf auf den Konig:
Wenn mehr als ein Kubb mit einem Wurfholz umgeworfen werden, zahlt nur
enter results
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