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Como se juega

» Se juegan un maximo de 6 rondas de lanzamiento de 4, 5, 6, 7 y 8 metros mas una posible

ronda de bonificacion al final.

* En cada ronda de lanzamiento hay disponibles un maximo de 6 palos de lanzamiento en 5

kubbs.

* Si todos los Kubbs son derribados en la distancia en una ronda de lanzamiento con los
primeros 5 palos de lanzamiento, el sexto lanzamiento al rey en la linea central (4 m) esta

disponible.

* Ronda de bonificacion: cada lanzamiento de rey, acertado o no, permite un lanzamiento de

bonificacién a 8 m al final de las 5 rondas de lanzamiento habituales.

* Los dos intentos pueden realizarse uno tras otro o en momentos diferentes.
Nombre de pila+apellido: TRILANZATHLON

Si gustas, para esta categoria.: female®2[d maledd participar [

Team: Familia: mixed ?d'con nombre:
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Clasificacion
* La puntuacion depende de la distancia. Cada kubb derribado
obtiene puntos segun el nimero de metros desde el que fue
alcanzado. Un rey derribado cuenta al doble de la distancia en
la que fue golpeado. Un golpe de kubb de 8 millones en la
ronda de bonificacion simplemente cuenta como 8 puntos.
Ejemplo 1: Cinco aciertos con 6 lanzamientos a 7m: 5*7=35
Ejemplo 2: Cinco aciertos con 5 lanzamientos a 7m: 5*7=35
Golpe adicional con el 6° lanzamiento al rey: 2*7=14 puntos
adicionales
Ejemplo 3: Dos aciertos con tres lanzamientos en la ronda de
bonificacion: 2*8=16
»  Sise derriba mas de un kubb con un palo arrojadizo, sélo
cuenta el primero. En este caso, los otros kubbs que son
golpeados colateralmente se vuelven a colocar en su lugar
inmediatamente después del golpe y el juego continda.  fb > [m] g
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