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Gameplay
• Un maximum de 6 tours de lancer de 4, 5, 6, 7 et 8 mètres plus un éventuel tour bonus 

à la fin sont joués.
• Un maximum de 6 bâtons de jet sur 5 kubbs sont disponibles à chaque tour de lancer.
• Si lors d'un tour de lancer avec les 5 premiers bâtons de jet, tous les Kubbs sont 

renversés à distance, le 6ème lancer au roi est disponible à la même distance.
• Tour bonus : Chaque lancer de roi, touché ou non, permet un lancer bonus à 8 m à la fin 

des 5 tours de lancer réguliers.
• Les deux tentatives peuvent avoir lieu l'une après l'autre ou à des moments différents.

Notation
• Le score dépend de la distance. Chaque kubb renversé rapporte des 

points en fonction du nombre de mètres à partir duquel il a été 
touché. Un roi renversé compte pour deux fois la distance à laquelle il 
a été touché. Un kubb touché à 8 m lors du tour bonus compte 
simplement pour 8 points.
Exemple 1 : Cinq touches avec 6 lancers à 7m : 5*7=35
Exemple 2 : Cinq touches avec 5 lancers à 7m : 5*7=35
Coup supplémentaire au 6ème lancer sur le roi : supplémentaire 
2*7=14 points
Exemple 3 : Deux coups sûrs avec trois lancers dans le tour bonus : 
2*8=16

• Si plus d'un kubb est renversé avec un bâton de jet, seul le premier 
compte. Dans ce cas, les autres kubbs touchés collatéralement sont 
remis en place immédiatement après le coup et le jeu continue.     fb> 
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